«Habia una vez...

El Pert de Antonio Raimondi».
Historia y alcances de un cuento
para ninos creado en el museo

Luis Felipe Villacorta

Introduccion

Al igual que en otras partes del mundo, en nuestro pais algunos centros educativos (p.e.
escuelas, institutos, universidades, entre otros) suelen llevar nombres de personajes nota-
bles de la historia nacional y universal. Esto tiene como proposito perpetuar el recuerdo de
personalidades de gran influencia, asi como sentar pautas académicas y valores, inspirados
en sus trayectorias y que sirvan como fundamento doctrinario de las instituciones que
adoptan sus nombres. -

Esta fue también la intencion de la colonia italiana afincada en el Peri y agrupada en la
Domus Italica, cuando en agosto de 1930 decidio bautizar con el nombre de Antonio Rai-
mondi al tradicional Colegio Italiano de Lima, teniendo como marco la inauguracion de su
sede de la Avenida Arequipa. Mediante esta accion, la colectividad italiana hizo suya la tra-
yectoria personal, cientifica y ética del naturalista mas importante del Peru, convirtiéndolo
en simbolo de su arraigo y compromiso con el futuro del pais.

Desde entonces, mas de setenta y seis generaciones de estudiantes se han formado al

amparo de la tradicion bicultural del colegio y los valores que orientaron la vida del que-
rido sabio italiano. En los altimos tiempos, y tomando en cuenta los aportes del Museo
Raimondi, el colegio desarrollo nuevas estrategias pedagogicas destinadas a difundir entre
sus estudiantes, especialmente entre los mas jovenes, los aspectos mas relevantes de la
vida del sabio, estableciendo asi un nuevo marco conceptual acorde con la pedagogia mo-
derna, que incorpora estandares que armonizan con el diseno curricular (metodologicos),
elementos de la tecnologia moderna (informaticos) y de la representacion de la realidad
(audiovisuales), y que se orientan hacia un proceso de ensenanza-aprendizaje ludico e
interactivo.

Esta propuesta, surgida de la renovacion de nuestro paradigma fundacional -el ejemplo de
vida de Antonio Raimondi-, fue concebida y desarrollada desde nuestra propia experiencia
académica. Ella ha encontrado gracias a la tecnologia derroteros mas alla de nuestras aulas
que dificilmente imaginamos en un principio. Este articulo resena la historia y alcances de
este proyecto, asi como las propuestas y perspectivas que animan su futuro.

1.- Antonio Raimondi, el colegio, las colecciones y el museo

El aprendizaje sobre Antonio Raimondi y su relevancia como personaje crucial de la his-
toria nacional, fueron siempre imperativos institucionales para la actividad académica del
colegio. Sus acciones ordinarias se materializaron, de distintas maneras e intensidades
segun las asignaturas y el calendario escolar, en una serie de actividades recurrentes que
desarrollaron los mecanismos que han permitido a nuestros alumnos familiarizarse con la
obra del sabio y de esta manera mantener vigente su legado. Esta politica también actuo
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como un valor cohesivo y de identidad entre nuestros alumnos y su alma mater, dando
forma a lo que hoy conocemos como el espiritu raimondino.

De esta manera la historia del colegio retine numerosas acciones dedicadas a resaltar la
imagen del naturalista italiano, como concursos de pintura y literatura, estudios historicos
e incluso la puesta en escena de obras teatrales inspiradas en su vida. A estas actividades
académicas se suman compromisos institucionales de caracter protocolar, como la cele-
bracion de los aniversarios de su nacimiento o muerte, romerias a su tumba o a parques
publicos que llevan su nombre, etc. Ademas, el colegio asumié por propia iniciativa el man-
tenimiento del mausoleo del cementerio Presbitero Maestro de Lima, donde descansan los
restos del naturalista italiano.

Sin embargo, estas acciones no se distinguen sustancialmente de aquellas de otras insti-
tuciones educativas que también tienen como referente a otros importantes personajes
de la historia nacional. Sin embargo, hay un aspecto que confiere a nuestro colegio un
matiz particular. Desde su fundacion en 1930, fue destinatario espontaneo de documentos
originales del sabio (p.e. acuarelas, manuscritos, mapas, etc.), conservados por distintos
miembros de la colectividad nacional que pensaron en el colegio como el depositario na-
tural de estas reliquias historicas. Asi, la coleccion del colegio alcanzé una importancia
considerable, al ser la depositaria de la coleccion de materiales documentales de Antonio
Raimondi mas extensa, variada e importante del Peru'.

Esta coleccion dio un matiz particular al colegio, ya que ahora nuestra institucion alberga-
ba un nutrido y variado corpus de documentos que reflejaban la vocacion y compromiso
de Antonio Raimondi con el Peru. Esto motivo que algunos profesores vieran en ellos docu-
mentos inspiradores para su quehacer didactico; por ejemplo, las acuarelas botanicas del
sabio, que desde su llegada al colegio sirvieron de modelos para clases de arte y biologia
de nuestros alumnos (Foto 1).

Fue asi como el 12 de junio de 1981 nacio
el Museo Raimondi, como una nueva ins-
titucion al amparo del tradicional colegio
italiano y teniendo como fundamento la
extensa y rica coleccion de documentos
que cautela.

2.- El Museo Raimondi como espacio de
ensenanza y aprendizaje

El traslado del Colegio Raimondi a su
nueva sede de La Molina (1997) significo
asumir el reto de mantener la vigencia y
trayectoria de excelencia académica de
nuestra institucion educativa. Tradicion
y modernidad eran las lineas maestras a
conciliar en esta nueva etapa de su histo-
ria. Asi, se asumio una estrategia de co-
laboracion e intercambio de ideas perma-
nente con el area académica del colegio,

Foto 1. Alumnos del colegio coprando las acuarelas botanicas de Antonio

Raimondi. Circa 1964 especialmente con las profesoras de la

' La mayoria de documentos cientificos de Antonio Raimondi, incluyendo su biblioteca personal, se quemo en

el incendio de la Biblioteca Nacional de mayo de 1943, Estos material *s s¢ guardaban en los ambientes del
segundo piso. que ocupaba la Sociedad Geografica de Lima. Otras in t tuciones que conservan colecciones
arqueologicas, naturales v documentales originales de Antonio Raimonai son el Archivo General de la Nacion,
¢l Museo de Historia Natural de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, el Museo de Arte de Lima, el
Museo Nacional de Arqueologia, Antropologia e Historia del Peru, la Universidad Nacional de Ingenieria, la
Casa Museo Antonio Raimondi de San Pedro de Lloc, asi como tres colecciones privadas de la ciudad de Lima.



Escuela Materna. El objetivo de
estos trabajos fue estimular en
los ninos mas pequenos el cono-
cimiento de la vida de Antonio
Raimondi a través de una serie
de novedosas actividades espe-
cialmente concebidas para ello.
El proposito era hacer del céle-
bre protagonista de la historia
un personaje familiar y ameno.

La primera de estas actividades
fue la visita de los ninos de la Es-
cuela Materna al museo. La edad
de los ninos, entre tres a seis
anos, represento un reto pues
era necesario adecuar el espacio
y las caracteristicas de la exposicion —concebida esencialmente para adultos—, asi como el
desarrollo de actividades significativas para un publico de tan temprana edad. Para ello fue
necesario programar la visita con las docentes, desarrollando un protocolo de trabajo que
considero tres etapas: actividades antes, durante y después de la visita.

Foro 2. Preparacion de L visita v de los matenales didacticos (Activadades antes de La visital

La primera etapa permitio que el equipo de trabajo —integrado por las profesoras y el direc-
tor del museo— plantee distintas actividades y a la vez identifique los recursos necesarios
para cumplir con los propositos pedagogicos de la visita (Foto 2). Uno de los resultados
mas reveladores fue que muchos de los documentos de Raimondi (especialmente acuarelas
y dibujos reproducidos con gran fidelidad por los recursos tecnologicos actuales) se con-
virtieron —gracias a la accion creativa del equipo de trabajo—, en versatiles materiales para

el aprendizaje, transformandose de delicados y poco accesibles documentos historicos en

amenos y extendidos recursos didacticos.

Esta inventiva fue puesta a prueba durante el desarrollo de las actividades planificadas duran-
te la visita al museo. Ellas incluyeron espontaneos cuenta cuentos —improvisando algunos
dibujos de la ambientacion museogrifica—, el uso e identificacion por parte de los ninos de
dibujos de Raimondi de plantas, animales y personas como representativos de las distintas
regiones del Peru (Foto 3), asi como un final de busqueda de tesoros naturales (mariposas,
fosiles, animales disecados, etc.) utilizando como escenario los ambientes de la sala de
exposicion (Foto 4).

La respuesta de los ninos
fue muy satisfactoria y grati-
ficante, y fue evidente en su
entusiasta participacion en
todas las actividades y en la
retencion de los conceptos
expuestos durante la visita (la
vida de Antonio Raimondi, la
naturaleza, el descubrimiento
y la diversidad del Peru, etc.).
Ademas, durante la tercera
etapa de la programacion: las
actividades despues de la visita,

los alumnos desarrollaron ac- = a3 d

N P . Foro 3. Vinculacion entre ks duastraciones de Ramondi sobre la dive rsidad natural del pais y el
tividades especialmente dise-  terntonio peruano
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nadas para el aula, cuyo objetivo era afirmar los nuevos
conocimientos sobre el sabio, y a partir de él, sobre la
diversidad natural e historica del Peru.

Entre las actividades preferidas destacan la pintura de
reproducciones de dibujos a lapiz de Raimondi (Foto
5), los collages de dibujos combinados con flores y ho-
jas naturales, ilustraciones libres del naturalista y sus
exploraciones, entre otras. El evento culminante fue la
ambientacion del aula con los materiales realizados du-
rante estas actividades.

El éxito alcanzado durante los dos primeros anos de
desarrollo de esta metodologia (2003-2004) fue la base
para realizar una propuesta mucho mas elaborada, tan-
to desde el punto de vista de su produccion, como en la
metodologia y sus alcances.

3.- El desarrollo de un medio catalizador: El cuento

Foto 4. El placer del descubomiento: busqueda

v hallazgo de “tesoros naturales en las salas del I)l-"a IIifll'.)S

IMUSEo

Luego de la discusion y revision de las experiencias re-
unidas en dos anos de puesta en practica de esta meto-
dologia, maduraron las ideas para dar un salto cualita-
tivo acorde con el potencial que se iba vislumbrando.
Asi se acordo que preparar un cuento para ninos basado
en la vida de Antonio Raimondi, era la mejor manera de
optimizar los resultados alcanzados y a la vez potenciar
las posibilidades de esta experiencia como un recurso
didactico institucionalizado.

Al respecto resulto crucial la reflexion en torno a la
trascendencia historica de la figura del sabio italiano y
su vida dedicada a la investigacion y divulgacion de las
riquezas culturales, naturales e historicas del Perd. Su
vocacion enciclopédica, experiencia de viajero cientifi-
co y talante descubridor, asi como su mensaje de férreo
optimismo en el futuro del Peri, hacian de él un per-
sonaje ideal para despertar en los ninos el interés por
todas las expresiones de la naturaleza y la diversidad
PGS Phtiini e Teaducotii dé aibilode historico-cultural del pais. Por otra parte, su impoluta
Ramand trayectoria personal se constituia en ejemplo de valo-
res, respeto y tolerancia, ideal como referente de la formacion civica de los ninos. Su vida
llena de virtudes y avalada por la historia, hace de Antonio Raimondi un personaje de gran
potencial educativo.

El equipo convino resumir la vida del naturalista milanés en once episodios o laminas, de
manera que cada una abordase los contenidos tematicos estandar del diseno curricular
promovido por el Ministerio de Educacion. De esta manera el cuento estimula ideas-fuerza
vinculadas al proceso de ensenanza-aprendizaje que tiene como medio catalizador la tra-
yectoria cientifica de Raimondi.

En base a estos principios se elaboraron el guion y los textos del cuento, cuidando de con-
servar el sustento historico, es decir que el texto siguiese fielmente los hechos de la vida
de Antonio Raimondi.



LAMINA DEL CUENTO
PARA NINOS

Mi familia en
Italia.

IDEAS-FUERZA

La familia.

VINCULACION
TEMATICO-PEDAGOGICA

El nucleo familiar.
La importancia de la familia en
la sociedad.

ILUSTRACION

Un mundo por

La lectura.
El descubrimiento.

El mundo de las ciencias.

descubrir. oA e SREL La actitud cientifica.
Los viajes. Identidad del nino. De dénde
3. | De Italia al Peru. Los medios de venimos, quiénes somos, arbol
transporte. genealdgico, etc.
4 (I?::ni:ﬁgg los La concrecion de metas | Necesidad de plantearnos
viajes por el Perii. metas y alcanzarlas.
La infinita : X : -
5. | diversidad de La flora, vanecades de pantas biologlaly
plantas peruanas. pigaIas.
Las regiones . Variedad de animales y sus
6. |naturalesy los }_‘:sr;ﬁﬁ';"es naturales. | 1o dios naturales: aves, peces y
animales del Perti. ' mamiferos.
Rocas, minerales | Los minerales. . )
<t ot Tipos de minerales.
7. |y fosiles de los La antigiiedad de la Importancia de los metales.
Andes. tierra.
: Conciencia de tiempo.
. . Las antiguas e e
8. El antiguo Pert. Svilzaccnes andinge. Comparacion binaria:
La antigtiedad del Peru Antiguo/Moderno.
g " | Antiguos ancestros.
Importancia de la educacion
o |Mis viajesy La responsabilidad frard o] cesarolg pefsonihyice
descubrimientos. | profesional. Asumir el compromiso de
contribuir al desarrollo del pais.
0. | La diversidad del | L@ dversidad émicay , gifusion de una cultura civica
" | Peri. g de amistad y tolerancia.
: - : La importancia de la
11 %&Ef{:enﬂa parael ELEJEE:E(; ﬂfslg::mgga continuidad de las obras para
? " | garantizar un pais prospero.
Imagen de los recursos
12. | Caratula de un pais joven y El Pert

optimista
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De esta manera la his-
toria de la vida de An-
tonio Raimondi adap-
tada en un formato de
cuento, se transformo
en una herramien-
ta pedagogica cuyos
principales objetivos
son los siguientes:

- Desarrollar en el nino
suidentidad individual
y social como base de
la autoestima y valora-
cion.

- Desarrollar su amor

por el Perti a través
del conocimiento de
SUS recursos natura-
les, historicos y cultu-
rales.

- Estimular el interés y
amor por la naturaleza
como medio para el
desarrollo de una cul-
tura de respeto, paz y
tolerancia social.

3.1 Del guion a la ima-
gen: el desarrollo de
un protocolo grafico

Al tener listos el guion

Foto 6. Secuencia del proceso de elaboracion del protocolo grafico

y los textos, se asumio
como reto la caracterizacion grafica del personaje principal, asi como de los entornos en
los que se desarrollan cada uno de los episodios del cuento. El reto consistia en elegir un
estilo de dibujo que permitiera crear un personaje ameno pero fiel al historico, y que a la
vez fuera facilmente reconocible, y por lo tanto, carismatico para los ninos. Este era un
factor crucial para garantizar la aceptacion del cuento y todos los recursos pedagogicos
asociados.

En esta tarea fue fundamental el didlogo establecido entre el equipo de trabajo y los en-
cargados de ilustrar el cuento’. Se establecieron reuniones de trabajo en las que los dise-
nadores proponian distintas alternativas. Estos bocetos eran evaluados rigurosamente de
acuerdo a una metodologia de ensayo y correccion, hasta que luego de un arduo trabajo -y
con el visto bueno definitivo de las profesoras de educacion inicial- se logro el estilo final
de las ilustraciones (ver proceso de evolucion grafica en Foto 6).

3.2 Del guion a la narracion: El cuenta cuentos

Una de las alternativas pedagogicas del colegio fue la narracion del cuento sobre la vida
de Antonio Raimondi. Si bien los cuenta cuentos son un recurso didactico bastante extendi-
do en las escuelas del mundo, en el caso del Peru son pocos los que tienen elementos de
nuestra realidad como protagonistas y escenarios.

Este grupo estuvo integrado por un joven equipo de artistas graduados de la Pontificia Universidad Catolica del
Perti, liderados por Ruperto Perez-Albela Stuart.



Asi, la historia de la vida de Antonio Raimondi re-
sulta familiar por el espacio en el que se desarrolla
{el descubrimiento de la naturaleza e historia del
Peru), el cual es la clave para transmitir nuestra cul-
tura y valores, contribuyendo a afirmar los lazos
de afinidad (relaciones) y pertenencia (identidad)
entre los ninos. De esta manera, la sintonia entre
lo que se pretende ensenar y los medios para que
ello se logre resultan mas favorables.

Sin embargo, esta instancia exige un protagonis-
ta a tono con las potencialidades pedagogicas del
discurso del cuento: el narrador. Por ello, fue muy
interesante constatar las diferentes (y recurrentes)
reacciones de los ninos respecto al interlocutor del
cuento y el escenario de la narracion. En el aula
es la docente quien asume el rol narrativo, y esta
introduccion, como parte de la preparacion para la
visita al museo, constituye el primer contacto del
nino con el personaje y su historia. El escenario
habitual del aula y la relacion cercana con la pro- -
fesora permiten la vinculacion del cuento con los  foto7 Namacen del cuento en el musea utilizando la
elementos de la realidad de los ninos.

Por otra parte, la visita al museo y el contacto con los elementos historicos relacionados
con Antonio Raimondi hacen que la narracion del cuento en este espacio favorezca otras
partes del proceso de aprehension; por ejemplo, la evocacion del tiempo pasado establece
una relacion personal con el personaje historico. En este contexto, no deja de sorpren-
dernos la espontanea y recurrente asociacion de los escolares al denominar el espacio del
museo como «la casa de Antonio Raimondi».

3.3 Del guion a la practica: Las actividades en el mu-
seo y el aula

Las laminas con cada uno de los once episodios del
cuento estuvieron listas para el inicio del ano acade-
mico 2005. Los campos de accion fueron definidos de
acuerdo a la metodologia previamente establecida:
los ambientes del museo asi como las aulas (es decir,
actividades durante la visita y despues de la visita). En el
primer caso estas imagenes marcaron el inicio de la
actividad crucial de familiarizacion y ambientacion de
los nifios con la sala de exhibicion: la narracion de la
vida de Raimondi. El desarrollo de la vida del sabio,
acompanado por la presentacion de cada una de es-
tas laminas, fue un valor agregado fundamental en el
proceso de enseianza-aprendizaje estimulado desde
el museo.

A diferencia de las primeras experiencias de este tipo,
el uso de este recurso grafico, estructurado en una
secuencia ordenada de acuerdo a un guion estableci-

Foto 8. Estimulo ladico con minerales en la

do, dio como resultado un notable incremento de la  visita sl museo
atencion de los ninos (Foto 7). La narracion tuvo también el apoyo de recursos lidicos vin-
culados al desarrollo tematico del cuento; asi se mostraban (y tocaban) animales disecados
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cuando se trataba el tema de la diversidad de la fauna documentada por Raimondi, minera-
les cuando se hablaba de la geologia nacional (Foto 8), objetos arqueologicos al discutir el
descubrimiento de la estela Chavin, v de manera similar en cada episodio.

En el aula, estas laminas demostraron ser muy ttiles y versatiles, ya que fueron adaptadas
por las docentes para realizar actividades destinadas a reforzar lo aprendido en la visita al
museo. De esta manera las laminas fueron transformadas en amenos rompecabezas, vy sus
versiones en blanco y negro en ilustraciones para colorear.

4. La formalizacion de una metodologia: El diseno curricular

La necesidad de optimizar los resultados de esta propuesta entre nuestros docentes y
alumnos, el adecuado uso de los materiales didacticos creados para este proposito (cuen-
to, laminas para pintar, rompecabezas, etc.), asi como el requisito indispensable de compa-
tibilizar el proyecto con el curriculo escolar vigente, motivaron la buisqueda de la estanda-
rizacion metodologica de la propuesta.

Teniendo en cuenta esta premisa, se opto por una metodologia accesible y de amplia acep-
tacion entre los docentes. Su proposito era facilitar el desarrollo de las competencias vin-
culadas a cada uno de los episodios que involucran las once laminas en las que se resume
la secuencia narrativa del cuento. Asi se selecciono el método de elaboracion de unidades
didacticas expresadas en actividades generadoras y contenidos transversales, debido a su sen-
tido practico y trasfondo valorativo.

4.1 Actividades generadoras: Su objetivo es desarrollar una tematica pedagogica especifi-
ca (identidad del nino, afinidad familiar, conocimiento de la naturaleza, diversidad cultural,
etc.). En el caso de nuestra propuesta estos temas tienen como referente cada uno de los
episodios ilustrados en el cuento, los que sirven de estimulo para el desarrollo de activi-
dades especificas en clase. Esto permite al docente planificar diversas acciones inspiradas
en el guion del cuento (p. e. identificacion y dibujo de animales, colecciones naturales
de rocas, insectos, etc.), utilizandolo como un todo o de manera individual (limina por
lamina).

4.2 Contenidos transversales: Se relacionan con el campo valorativo estimulado a partir
del desarrollo de las actividades generadoras. Es la instancia reflexiva en torno a lo actua-
do (e inspirado) de acuerdo al desarrollo tematico del cuento. Su objetivo es contribuir
positivamente en la formacion de ciudadanos autonomos y racionales, imbuidos de un
espiritu solidario, tolerante y respetuoso, congruente con valores civicos de convivencia y
construccion social, como la justicia, solidaridad, igualdad vy libertad.

La implementacion de esta metodologia cumple con el objetivo de brindar a los profeso-
res las herramientas necesarias para el diseno curricular (unidades didacticas), es decir,
una guia de procedimientos concebidos para la percepcion de cada una de las distintas
competencias involucradas en el proceso de ensenanza-aprendizaje. De esta manera se
garantizaba un orden metodologico que permitiera el seguimiento y adecuado control de
cada una de las etapas vinculadas al bosquejo del curriculo: diseno (elaboracion), desarro-
llo (ejecucion) y evaluacion (resultados).

Implementar esta metodologia significo elaborar una serie de propuestas de actividades
generadoras y contenidos transversales para cada una de las laminas del cuento (véase
modelo en el anexo al final del articulo). Esto y la creacion de una serie de materiales im-
presos y digitales que facilitaban diversos medios de divulgacion, garantizaron que esta
experiencia llegue a un publico mas amplio que aquel involucrado en nuestra propia ins-
titucion educativa. Nuestro objetivo en esta etapa era compartir la propuesta con toda la
comunidad educativa.



Foto 9. Kit educativo: rotafolio, cuento, disco compacto (c.d.) v afiche promocional

5.- De la experiencia a la propuesta pedagogica: El desarrollo del kit educativo
La edicion del cuento, su vinculacion a una propuesta educativa y el caracter integral de sus
alcances propiciaron el desarrollo de otros recursos pedagogicos. Estos medios alternativos

y complementarios fueron disenados para apoyar el proceso de ensenanza-aprendizaje, te-

niendo en cuenta las caracteristicas y escenarios habituales donde este se desarrolla (aula,
computadora, Internet, etc. —ver Foto 9-). Para ello se editaron los materiales siguientes:

El cuento: Este resume en 11 laminas la vida de Antonio Raimondi y su labor dedicada al
descubrimiento cientifico del Perti. Es una edicion bilinglie que recoge el origen italiano de
Raimondi y la tradicion bicultural del colegio. La secuencia narrativa se caracteriza por ora-
ciones breves y simples, que enfatizan los ejes tematicos que desarrolla el guion, asi como
su vinculacion con los hechos que le dan veracidad historica. Esto hace que su lectura sea
mas amena y facil, favoreciendo la interaccion entre docentes y alumnos (o padres e hijos).
Asimismo, un grupo de ilustraciones complementarias acompanan los textos, reforzando
con sus representaciones los ejes tematicos que dan sentido a cada uno de sus episodios.

En la dltima pagina se ofrece la oportunidad de acceder a una version digital del cuento,
asi como a las actividades disenadas especialmente para este soporte informatico. Esto es
parte del enfoque integral e interactivo que desde un principio caracterizo a este proyec-
to. El material es accesible en los sitios de internet: http:/www.museoraimondi.org.pe o
http:/www.ciar.edu.pe

El rotafolio: Es material para usar en el aula. Son doce laminas (incluyendo la caratula)
en formato A-3, plastificadas y anilladas en el borde horizontal superior. Detras de cada
lamina aparece el texto del cuento correspondiente a la imagen anterior, las actividades
generadoras y contenidos transversales, asi como las referencias a los sitios de internet
donde se puede acceder a la version digital del cuento y demas recursos disenados para
este soporte.
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Este formato permite al profesor orientar la lamina con la imagen del cuento hacia sus
alumnos mientras narra el episodio respectivo. Al mismo tiempo, en la parte posterior
tiene el texto del cuento asi como la plataforma de actividades sugeridas y contenidos
transversales, disenados especialmente para la lamina que muestra a sus alumnos. De esta
manera el rotafolio se convierte en valioso material de apoyo para el uso en clase, ya que
facilita la atencion de los ninos debido al tamano de las imagenes y ofrece al docente infor-
macion rapida y oportuna sobre el cuento y sus posibilidades pedagogicas.

Disco compacto multimedia (Cd): Es la sintesis de los dos recursos mencionados (cuento y
rotafolio). Incluye las 11 laminas de la historia con dos caracteristicas particulares: las ima-
genes estdan animadas en flash’ y ademas estan vinculadas a sonidos que evocan el entorno
de cada episodio. Desarrollar el material en este soporte multimedia significo un reto. Fue
asi que se desplegaron actividades recreativas en linea, como escoger imagenes para impri-
mir y pintar en casa, asi como tres posibles juegos de rompecabezas. El diseno interactivo
de esta version digital favorece también el aprestamiento informatico de los ninos.

Por otra parte, el menu principal permite que los docentes descarguen las actividades
generadoras y los contenidos transversales propuestos para cada una de las laminas del
cuento (véase modelo en Anexo).

El soporte digital (y su consecuente compatibilidad con internet) fue el medio ideal para
garantizar la difusion y orientacion de este producto como un recurso pedagogico de al-
cance masivo, originalmente accesible desde los sitios de internet del museo y el colegio.

6.- La divulgacion: el cuento mas alla del colegio

La publicacion del cuento, asi como la edicion de sus formatos complementarios (rotafolio,
digital y disco compacto) nos animaron a difundir esta propuesta pedagogica siguiendo
una estrategia que permitiera avanzar progresivamente desde nuestro escenario de accion
natural (el colegio y el museo) hasta instancias de divulgacion mas amplias (eventos, notas
periodisticas, Internet, librerias, etc.).

Uno de los objetivos era cuantificar de manera controlada el uso de estos recursos por
parte de distintos publicos y realidades. Se iniciaron gestiones con las autoridades del Mi-
nisterio de Educacion para que certifiquen el caracter pedagogico del enfoque y los conte-
nidos, y asi solicitar su apoyo en la difusion de este recurso. Fue asi como los especialistas
de esta institucion certificaron las caracteristicas pedagogicas del recurso asi como las
facilidades técnicas para su divulgacion en el Portal Huascaran, el sitio web mas importante
de la educacion nacional. Asi este recurso didactico y la plataforma metodologica que lo
sustentan, fueron presentados oficialmente por el Ministro de Educacion en ceremonia
publica en junio del 2006. De esta manera se reconocia esta experiencia de manera oficial
y se ponia a disposicion de la comunidad educativa nacional como un pequeno aporte a la
educacion del pais.

6.1 Antonio Raimondi en el Portal Educativo Huascaran del Ministerio de Educacion

A fines de mayo del 2006, la version digital del cuento —incluyendo las actividades en linea
y los formatos para los docentes— se “colgé” en el Portal. Huascaran (http://www.huascaran.
edu.pe o http://www.huascaran.gob.pe) con la doble posibilidad de su uso en linea asi
como descargarlo gratuitamente (Foto 10).

La pagina web del Portal Huascaran que aloja al cuento permite también registrar los co-
mentarios de los usuarios y que el Museo Raimondi responda sus inquietudes. De esta ma-

' Programa que permite que las imagenes del cuento tengan una animacion semejante a los dibujos animados o

comics de la television. Por sus caracteristicas técnicas es ideal para Internet.
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Hola amigutos. Mi nombre es Antonio Raimondi y deseo
compartir con ustedes mi experiencla como explorador
" cientifico dedicado al descubrimiento de las riquezas
ol culturales y naturales del Perd. Juntos viajaremos por
M los rios amazdnicos, alcanzaremos las cumbres més
4 clevadas de la cordllera, cruzaremos los desiertos
costeros y navegaremos por nuestro hermoso Roral del
8 Packico. Reconoceremos plantas y animales, minerales y
fésiles, e remos descubriendo el misterio de las antiguas

lsuntn.

A través de la computadora conocerds ls aventura da mi vida en el Perd, jugards con
rompacabezas o podrés pintar en casa la limina que més te guste. Con la ayuda de tus
profesores y de las actividades sugeridas podrés desarrollar tus habiidades y reconocer los
recursos y b historia da tu localidad,
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Vengan, acompsfienme y disfruten de este viaje leno de sorprasas por nuestro hermoso
pais, Esperamos tus comentarios

Recurso Educativo Multimedia:
= El Perd de Antondo Raimondi

Descarga el recurso educativo multimedia:
* "El Pard de Antonio Raimond: = Parte 01 [formato 21IP - §MG)
= "El Perd de Antonlo Raimond - Parte 02° [Formato ZIP - 10MG)

Instrucciones de la descarga
;é'w "El Pen de Antonio Raimond: - Parte 017 y "El Pen de Antonio Raimondi - Parte

2. Coplar ambos archivos en una carpata que se lame por ejemplo "web_antonio_raimond®.
3. Descomprimir ambos archivos en la carpeta creada, en este caso “web_antonio_raimond™.
4. Una vez descomprimidos ambos archivos, abrir ¢ archivo llamado index.html”, este es el
archivo de la pégina de inicio.

Foto10. Vista de la version digital del cuento de Antonio Raimondi colgada en el Portal Huascardn del Ministerio de Educacion.

nera se crea un medio de comunicacion virtual que estimula el uso del recurso, se estable-
ce una comunidad de interesados en el tema y, lo mas importante, se reciben impresiones
y criticas que permitirdn mejorar la propuesta.

Los resultados obtenidos a través del Portal Huascaran fueron muy favorables, tan es asi
que este recurso se mantiene desde esa fecha hasta por todo el 2007 en el home o pagina
principal del portal. Los usuarios de este recurso, principalmente profesores de distintas
partes del pais, volcaron impresiones positivas, llenas de sincero entusiasmo. Esto supero
nuestras expectativas, convirtiendo a «El Pert de Antonio Raimondi» en el recurso pedago-
gico de su tipo mas visitado y votado del Portal Huascaran.

7. Algunas notas para la reflexion

Los alcances de la experiencia educativa del Colegio y el Museo Raimondi en los tltimos
tiempos constituyen un logro institucional importante. Concebido y ejecutado en un inicio
como una experiencia localizada, encontré gracias a su orientacion metodologica, a los
recursos tecnolégicos de nuestro tiempo y al extendido posicionamiento historico del per-
sonaje, los medios para una amplia difusion y aceptacion a nivel nacional.
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Este recurso didactico es una manifestacion de los logros que puede alcanzar un museo de
nuestro medio —en este caso asociado con las instancias académicas del colegio- en cuanto
a su dimension educativa aplicada a la innovacion y diversificacion curricular. La suma de
estas consideraciones fueron los ingredientes que nos incentivaron a desarrollar la expe-
riencia educativa y cultural que hemos resumido en estas lineas. Ella encontrarda nuevos
derroteros en el futuro proximo, incorporando los elementos y recursos pedagogicos y
tecnologicos que una sociedad en permanente transformacion pone a nuestro alcance.

Anexo: Ejemplo de formato
de diseno curricular aplica-
do a una de las laminas del
cuento

El reino vegetal fue uno de
mis preferidos. Cada vez que
encontraba una flor, la di-
bujaba, cortaba y guardaba
como una planta seca. iAsi
llegué a tener mas de veinte
mil plantas! En 1867 descu-
bri en Ancash la especie mas
hermosa del Peru: la impre-
sionante puya.

Actividades generadoras

- Importancia de las plantas
en el ciclo de la vida.

- Investiga sobre el potencial de las plantas del Periy su uso en la alimentacion, medicina
e industria.

- Realiza un paseo por el parque, campo o jardin mds cercano y dibuja la planta que te haya
gustado mas.

- Reconoce las partes de la flor y de las plantas en general.

- Investiga el nombre y todo lo referente a tu planta favorita (p. e. Tiene flor? éDa frutos?
<Como son sus semillas? ¢Cuan alto crece? (Qué necesita para vivir?).

- Elabora un herbario de las plantas mas comunes de tu localidad.

- Investiga sobre la puya Raimondi.

Lamina 5: La infinita diversidad de plantas peruanas,

Contenidos transversales

- Educacion ambiental

- El Perti, uno de los paises con mayor diversidad de plantas del planeta.

- Necesidad de cuidar y conservar las plantas.

- Necesidad de la investigacion como medio para aprovechar la riqueza de la flora nacional.
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